KARTY DO ZASADY:
ZANTARY ROTRIO

ROZKLAD JAK WYGLADA
KART 1 STOL?

GRACZ 1 GRACZ 2




KARTY DO ZASADY:
ZANTARY ROTRIO

TURA 1
2

Gracze skladaja sie po rowno
na pule pieniedzy, o ktora graja

Gracze otrzymujq trzy karty i kosc. kazdy patrzy w
swoje karty 1 ustawia kosc¢ na 1.

Zwiekszenie liczby oczek na kosci oznacza podniesienie
zaktadu. Ze srodkowej talii ciagnie si¢ jedna karte.

Po odstonieciu Srodkowej, kazdy z uczestnikow, moze
podniesc¢ zaktad, wyrownac do najwyzszego zaktadu lub
wyjSC z gdy. Tura sie konczy kdy wszystkie kosci maja
te sama wartosc.
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KARTY DO ZASADY:

ZANTARY ROTRIO

TURA 1
3

Widzac, ze ma dwie karty ktore bija KONNICE, Gracz 4
podwyzsza stawke. Podwyzszy¢ mozna maksymalnie o
dwa oczka na ture.

\ Zbrojni J
Topormcy

Konnlca &— Pikinierzy
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KARTY DO ZASADY:

ZANTARY ROTRIO

TURA 2
4

Teraz wykladana jest kolejna karta. Gracz 2 widzi, ze
jego LANSJEROW i ZBROJNYCH bija obie karty na

srodku. Nawet jesli on bije T OPORNIKOW, srodkowa
KONNICA bije obu jego LANSJEROW. Decyduje sie na

rezygnacje z gry. Zostawia przy tym swoja kosc¢ na stole.
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KARTY DO ZASADY:

ZANTARY ROTRIO

TURA 2
S

Widzac, ze Gracz 2 zrezygnowal, Gracz 3 postanawia
poblefowac. Tylko on wie, ze jedna karta wygrywa i
jedna remisuje, ale podwyzsza zaklad o dwa.

Gracz 1 1 Gracz 2 wyrownuja zaklad.

Topornicy

Konnica




KARTY DO ZASADY:

ZANTARY ROTRIO

TURA 3
o

Gracze przed odstonieciem swoich kart maja szanse na
ostatni zaklad. Widzac, ze dwoch podwyzszato i jeden
wyrownywal, gracze spodziewaja sie dobrych kart.
Gracz 4 widzi, ze bije trzy karty wiec zwigksza stawke.
Gracz 1 widzac, ze ma jeden remis i dwa bicia,
rezygnuje. Gracz 3, wyrownuje stawke.

Topornicy ' — " Paladyni
Konnica Pikinierzy




KARTY DO ZASADY:
ZANTARY ROTRIO

KONIEC

7

W grze zostaja Gracze 3 i 4. Odstaniaja swoje karty.

Gracz 3 ma dwa bicia i jeden remis,
Gracz 4 ma trzy bicia. Gracz 4 wygrywa.

W przypadku remisu miedzy graczami, mozna
przeprowadzi¢ dogrywke, przez wylozenie kart przeciw
sobie, ignorujac sSrodkowe.
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Gracze dodaja wartosc kosci na stole. Dzielq pule
zakladow na tyle czesci. Kazdy z nich bierze tyle czesci,
ile bylo na jego kosci, ale zwyciezca zabiera po jednej od

kazdego gracza.
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Lacznie oczek bylto 4+2+5+5=16

Gracz 1 otrzymuje 3/16 o
Gracz 2 otrzymuje 1/16
Gracz 3 otrzymuje 4/16
Gracz 4 otrzymuje 8/16




