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KARTY DO ZASADY:

ZANTARY DANDZARKA

ROZPOCZECIE ROZDANIE
GRY KART

Talie rozdziela sie miedzy liczbe graczy a talie Srodkowa.
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Gracze nie pokazujg swoich kart.
Wyktadana jest karta srodkowa,
a nastepnie inne karty.
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KARTY DO ZASADY:

ZANTARY DANDZARKA

PRZEBIEG POROWNNIE
TURY 3 KART

Porownujemy karty. Sprawdzamy ktora bije Srodkowa.
Sila karty sie nie liczy - w gre wchodzi wylacznie
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\/ Zbrojni

Topornicy
Konnica

Lansjerzy

Wygrywa Gracz 4 bo jako jedyny bije Srodkowa karte.

Gracz 4 zabiera swoja, Srodkowq karte i karty
przeciwnikow.




KARTY DO ZASADY:

ZANTARY DANDZARKA

PRZEBIEG POROWNNIE
TURY 4 KART

Wystawiamy kolejne karty. Porownujemy karty.
Sprawdzamy ktora bije Srodkowa.
Sita karty sie¢ nie liczy - w gre wchodzi wylacznie
BALANS.
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Zbrojni
Topornlcy

Konnlca <—  Pikinierzy

Gracz 1 1 Gracz 2 bija sSrodkowa karte.

Mamy wiec remis. Gracze 3 i 4 traca swoje zagrane

karty. Miedzy Graczami 1 a 2 rozpoczyna sie dogrywka.
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KARTY DO ZASADY:
ZANTARY DANDZARKA

LATWIEJSZA
5 WERSJA

DOGRYWKA

Wystawiamy kolejne karty. Porownujemy karty.

Sprawdzamy ktora bije Srodkowa.
Sila karty sie nie liczy - w gre wchodzi wylacznie
BALANS.
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Zbrojni
Topormcy | l

Konmca

Gracz 2 bije srodkowa karte.

Zabiera wszystkie zagrane w turze karty wraz ze
sSrodkowa.

KIEDY SKONCZY SIE TALIA SRODKOWA, Gracze licza
D swoje karty. Wygrywa ten, ktory ma najwiece;j. III




KARTY DO ZASADY:
ZANTARY DANDZARKA

WYSCIG SZYBSZA
5 WERSJA

W tej wersji jest trudniej, ale szybciej.
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Jesli jest remis, gracze, ktorzy bija karte, klada dton
na Srodkowej. Kto pierwszy - wygrywa. ‘

Jesli gracz ktory nie bije karty, polozy ja pierwszy -
traci ze swojej talii tyle kart, ile ley obecnie na stole.

Zabiera wszystkie zagrane w turze karty wraz ze
\ Srodkowa. /

KIEDY SKONCZY SIE TALIA SRODKOWA, Gracze licza
swoje karty. Wygrywa ten, ktory ma najwiece;j.




